«Помощницы истории».

Разработка игры по станциям для 5 классов.

Автор: Смирнова Марина Юрьевна,                                                          учитель истории высшей категории МОУ СШ № 3  г. Тутаева Ярославской области,  
       При изучении истории в 5 классе важно вызвать и сохранить интерес к предмету, нацелить на получение знаний. Одна из форм  работы – проведение игры по станциям «Помощницы истории», посвященная вспомогательным историческим дисциплинам. 

       Игра потребует небольшой подготовительной работы. Она позволит расширить кругозор детей. 

Эта игра может быть проведена между школами, в рамках одной школы и даже класса. Организаторами могут выступить старшеклассники. 
Для проведения игры организаторы должны будут продумать следующие моменты:

- выбрать место проведения и несколько кабинетов для организации работы станций.

- оформить станции в соответствии с названиями, подготовить маршрутные листы.

- заранее по жребию распределить вспомогательные исторические дисциплины для представления между командами.

- подготовить старшеклассников, которые смогут провести игру на конкретных станциях.

Представление вспомогательных исторических дисциплин – помощниц истории.

     Сегодня мы с вами проводим замечательную игру «Помощницы истории». Посвящена она вспомогательным историческим дисциплинам, которые помогают нам лучше узнать прошлое. С этими помощницами истории вы встретились в начале учебного года, когда на самых первых уроках увлеченно знакомились с исторической картой, своей родословной, гербами стран и городов, изучали тексты старинных рукописей, пытались представить себя в роли археолога и мучались над задачами по счету лет в истории.

        И вот сегодня вам предстоит показать, что вы узнали, прочитали, с чем познакомились. Вам предстоит выполнить задания на 8 станциях. О чем на них пойдет речь, вы представляете. 
   Представляю вам жюри, поприветствуем его. От слаженной профессиональной работы судей зависит многое.

              А сейчас командам предстоит первое конкурсное испытание – представление своей команды и науки – помощницы истории. Прошу капитанов подойти для жеребьевки.

           Первыми свою команду представляют ….

- генеалогия –

- геральдика – 

- археология – 

- топонимика 

- нумизматика –

- хронология –

- метрология – 

- палеография – 

                  Молодцы ребята, постарались ярко, зримо, с юмором представить свои команды и науку – помощницу истории.  Жюри прошу пройти на игровые станции и приготовиться к встрече команд. Капитаны команд подойдут за маршрутными листами. Мои помощники проводят вас по маршруту игры.

   Напоминаю, что время игры на станции 5 минут. Для подведения итогов игры и награждения победителей мы собираемся в этом кабинете. 

Станция  «Ау, предки?»

       С доисторических времен хранят люди память о своих предках. Когда-то имена и сведения о родственниках передавались из уст в уста.  Сегодня изучение родословных занимается помощница истории -  генеалогия.
       Эта наука получила большое распространение и популярность среди разных слоев населения, людей разных возрастов. Это прежде всего связано с тем, что мы не хотим быть "Иванами не помнящими родства

            Вам предстоит выполнить несколько заданий.

1. Перечислите, что указывается в родословной: (по 0,4 балла)

1. - возраст человека.

2. - фамилия.

3. - адрес.

4. - имя.

5. - профессия.

6. - отчество.

7. - друзья и знакомые.

8. - годы жизни

9. - степень родства.

10.- черты характера.                      Ответ: 2,4,6,8,9.

2. Составьте  родословную из предложенных табличек, чтобы получилось родословное древо – я, мама, папа, бабушка, дедушка, прабабушка, прадедушка, 1 поколение, 2 поколение, 3 поколение,

 4 поколение. (3 балла)

3. И напоследок вам предстоит решить  кроссворд. (5 баллов)- по 1 баллу.

По горизонтали.

 1. Родственники, родившиеся и живущие примерно в одно время (поколение)

 2.    Живущие вместе родственники. (семья)

По вертикали.

 1. Молодое поколение. (потомки)
 3. Ряд поколений, происходящих от одного предка. (род)

 4. Предшественники, основатели рода. (предки)
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Станция  «Историческая карта».

«Моря есть – плавать нельзя,

Дороги есть – ехать нельзя,

Земля есть – пахать нельзя.

Что это?»

Правильно – карта.    

      Хорошо знать историю, зримо представлять события нам и помогает историческая карта. Сейчас вам предстоит показать свое умение ориентироваться по карте Древнего Египта и Междуречья. 

1. Команда работает по цепочке. По очереди вытаскиваете вопрос и отвечаете на него, работая с картой. (по 0,5 балла) – 5 баллов.

«Древний Египет» 

1. Показать реку Нил.

2. Показать долину пирамид.

3. Показать направление завоевательных походов Тутмоса Третьего.

4. Показать пороги Нила.

5. Показать столицу Древнего Египта.

«Междуречье».

1. Показать реку Тигр.

2. Показать реку Евфрат.

3. Показать город Вавилон.

4.  Показать  город Урук.

5.  Показать  город Ниневия. 

2. На  исторической карте вы встречаете огромное количество  географических названий – топонимов.  Свои имена имеют города, реки, горы, моря, долины и т.д.

2 задание – перечислите способы создания топонимов. ( 2,5 балла)

- по природным особенностям.

- по именам известных людей

- по именам первых поселенцев.

-по занятиям жителей.

-из книг

3.  При работе с исторической картой большую помощь вам окажет ее легенда, Какие условные значки  используются на исторических картах. (2,5 балла)

- цвет  - может обозначать территорию государства.

- стрелки – показывают направления походов, экспедиций..

- значки исторических памятников.

- как и на географической карте – реки, горы, пустыни.

- кружочки – города.

- пунктир – торговые пути.

- даты событий.

- цветные линии – границы государств, районов.

Станция  «Угадайка».

   Вы сейчас на станции, где могут быть задания по всем помощницам истории. Начнем с небольшой разминки – теста.

1. Перечислите науки – помощницы истории. (по 0,2 балла) -1,6 балла.

1.   - история

2.   - археология.

3.   - физика.

4.   - палеография.

5.   - ономастика.

6.   - химия.

7.   - геральдика.

8.   - литература.

9.   - сфрагистика.

10. - математика.

11. - нумизматика.

12. - география.

13. - генеалогия.

14. - астрономия.

15. - метрология.                            Ответ: 2,4,5,7,9,11,13,15.

2. Есть такие задания, где ответы надо давать быстро и четко, времени на раздумье практически нет. Мы предлагаем вам Блиц – турнир  - какая наука изучает  предметы, которые мы вам будем показывать.: (по 0,4 балла ) – 4 балла.

· Лист старинной книги – палеография.

· Медаль – фалеристика.

· Герб  - геральдика.

· Монета – нумизматика.

· Печать – сфрагистика

· Родословное древо – генеалогия.

· Флаг – флаговедение

· Совок – археология

· Гиря – метрология

· Карта - ономастика

3. Мозаику вы складывать наверняка умеете. Ваша задача из предложенных элементов попробовать сложить герб . (4,4 балла)
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Станция  «Юный археолог».

     Мы приветствуем вас на станции «Юный археолог». Именно археология дает огромный материал для изучения нашего прошлого, истории народов и государств. Мы с удовольствием смотрим фильмы о раскопках старых городов, гробниц, восхищаемся предметами глубокой старины в музеях. Сегодня вы попытаетесь продемонстрировать свое умение работать с материалами, добытыми археологами.

1. Первое задание несложное. Вы знаете, что многочисленные исторические источники делятся на две большие группы – письменные и вещественные. Перед вами тест. Распределите источники на вещественные и письменные  (по 0,2 балла). Ответ запишите на листочке, выбрав верные буквы.

1. грамоты

2. оружие

3. монеты.

4. одежда.

5. обувь

6. документы.

7. орудия труда.

8. домашняя утварь.

9. дневники.

10.  былины 

11.  медали.                                     Вещественные: 2,3,4,5,7,8,11.

12. воспоминания.                           Письменные: 1,6,9,10,12.

2.    Второе задание выполнить вам помогут рисунки.             Распределите их тоже  по двум группам: письменные и вещественные (по 0,2 балла). 

3. А вот третье задание самое сложное. Здесь надо прочитать задание, подумать и ответить на вопрос : «Какие выводы могли сделать археологи из следующей находки». Ответ запишите.  4 балла + добавляется 0,6 балла за последний вывод.

« Под обломками рухнувшей пещеры археологи нашли следы стоянки первобытных охотников, живших несколько десятков тысяч лет назад. В центре пещеры обнаружили следы древнего костра, рядом были разбросаны кости диких животных, наконечники копий и рубило. На закопченном своде пещеры просматривался контур носорога, пронзенного стрелой. 

       При раскопках был обнаружен также скелет однорукого мужчины, погибшего под обрушившимся сводом пещеры. Изучение скелета показало, что мужчине в момент смерти было около 50 лет, а свою правую руку он потерял еще в юношеском возрасте». 

Выводы:

· люди умели пользоваться огнем.

· Изготавливали орудия труда из камня.

· Охотились на диких животных

· Уже существовало первобытное искусство.

· Люди жили коллективами, заботясь о всех членах рода (иначе однорукий мужчина бы не выжил).

Станция  «Мир денег».

Послушайте загадку:

«Были мы прежде землей сокрыты в подземных

                                                                  темнотах,

Ныне же дал нам огонь другое имя и цену.

Мы – теперь не земля, но за нас ты и землю

                                                       получишь».

 Молодцы, вы отгадали, что речь идет о монетах. Именно их изучает нумизматика.

1. Прежде чем люди изобрели монеты, деньги прошли очень долгий путь. Первые монеты появились около 2700 лет назад. А торговля и обмен существовали уже десятки тысяч лет

  Что в древности люди  использовали в качестве денег? (по 0,5 балла)

1. цветы.

2. песок.

3. воздух

4. вода

5. ракушки.

6. зубы животных

7. скот

8. шкуры, мех.                         Ответ: 5,6,7,8.
9. никель

2. Металлические деньги имеют несомненные достоинства. 

Перечислите достоинства металлических денег. (2 балла)

-  долговечны.

-  труднее подделать.

-  легко делятся.

- дорого стоят.

- хорошо хранятся. 

3. Сейчас мы обратимся к истории денег в нашей стране. Первые русские монеты появились еще в Х веке. Названия их менялись, какие-то мы встретим и сегодня, а какие-то ушли в прошлое. 

         Какие деньги ходили в русском государстве? (5 баллов)

Россия – рубль, полушка, полтина, копейка, деньга, алтын, гривна, златник, серебренник. ( по 0,2 балла).

4. Это задание для истинных знатоков монет. Соотнесите  названия частей монет с их значением (по 1 баллу) 

Аверс – лицевая сторона монеты

Реверс – оборотная сторона монеты.

Гурт – ребро монеты

Легенда – надпись на монете

Станция «Символы страны».

1. Посмотрите внимательно на герб рыцаря и назовите ошибки при его составлении (3  балла).
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- форма щита в виде ромба не может принадлежать рыцарю.

- слишком много знаков и фигур.

- фигура льва должна смотреть влево.

2. Объясните значение цветов на российском флаге:

 -белый – благородство.

- синий – верность.

- красный – мужество.

3.  Посмотрите на герб России и с точки зрения геральдики его охарактеризуйте.

Станция  «Хронология».

     Люди во все времена ценили время , учились правильно его считать, беречь. Мы рады поработать с вами на станции «Хронология» вам предстоит выполнить несколько заданий.

1. первое задание можно сказать шутливое. Я думаю с ним вы справитесь легко. Как считают время? Выберите и запишите варианты правильных ответов. (по 0,2 балла) 

1. –  шагами.

2. – днями.

3. – километрами.

4. – часами.

5. -  минутами.

6. – неделями.

7. – веками.

8.  – ведрами.

9. – годами.

10. – столетиями.                          Ответ: 2,4,5,6,7,9,10.

2. Перед вами лента времени. Расположите на ней следующие даты:  2006 год, 5 век, 5 век до н. э., год строительства пирамиды Хеопса,  правление Хаммурапи в Двуречье, рождество Христово. (по 0,5 балла)

3. На уроках истории вы, наверное, решали задачи на счет лет в истории и более сложные. Решите задачи на счет лет в истории. Правильная схема к первой задаче принесет вам еще 0,6 балла

«Архимед родился в 287 г. до н.э. и прожил 75 лет. В каком году он умер?»

(Ответ: в 212 г. до н. э.) – 3 балла

«Однажды археологи нашли сосуд с надписью «Сделано в 200 г. до н.э.». Археологи рассмеялись, объяснив, что это подделка. Почему?»

(такой надписи просто не могло быть, считали по-другому) – 2 балла.

«Археологи  в 2003 году нашли клад серебряных монет, который пролежал в земле 2615 лет. Определите,  в каком году он был зарыт». 

Ответ: в 613 году до н.э..

«Рим был основан в 753 году до н.э.. Именно от основания Рима вели счет годам древние римляне.  Пала Римская империя в 476 году. Какой год по римскому календарю шел?»

Ответ:  1229 год.

Задачи можно взять на выбор.

Станция  «Из глубины веков».

        Древнее письмо всегда интересовало любителей старины. Каждый народ еще в глубокой древности создавал свои системы письма. Это могли быть алфавит, клинопись или таинственные иероглифы.  Разным был материал для письма – и камень, и глина, и шелк, бумага, бамбук и папирус. Приспособления для письма тоже далеки от современной шариковой ручки. Вам предстоит на станции «Из глубины веков»  выполнить три задания.

1. Сгруппируйте карточки – чем, как и на чем писали в разных странах в древности – в России, в Египте, в Китае и в Древнем Вавилоне. Обратите внимание, что есть лишние карточки (5 баллов). Карточки могут повторяться.

Россия –  пергамент, бумага, береста, алфавит, перо, палочка.

Египет –  папирус, заостренная палочка, иероглифы.

Вавилония – писало, глиняные таблички,  клинопись, камень.

Китай – шелк, бумага, бамбук,  иероглифы,  перо, кисточка.

Лишнее -  шариковая ручка, гелевая ручка, фломастер, 

2. Одним из материалов для письма в Древнем Египте был папирус, заросли которого располагались по берегам рек. Изготовить его было непросто. Напишите последовательность операций по изготовлению тростника.

А – В – Б – Д – Г.

3.   Вы знаете, что древние тексты прочитать сложно. Надо расшифровать, а иногда и восстановить текст по кусочкам. Вам  предстоит сейчас побывать в роли исследователей древнего письма. Перед вами разрозненные части одного документа. Вам надо расположить их в правильной последовательности, чтобы получилось сказание о всемирном потопе из «Эпоса о Гильгамеше» (5 баллов).  
Сказание о всемирном потопе (Эпос о Гильгамеше)
Определите последовательность отрывков документа.
1. ...Все, что имел, на него погрузил я,

Все, что имел серебра, на него погрузил я,

Все, что я имел золота, на него погрузил я,

    Все, что имел, нагрузил я, все семя жизни       

    Заключил я во внутренность судна;              

родных и семейство,

Скот полевой и зверей полевых, всех погрузил я.

2. Шамаш (бог) мне час назначил:

— Вечером мрака властитель пошлет нечистые воды,

Войди во внутренность судна и дверь захлопни.

Час наступил предрешенный:

Вечером мрака властитель пролил нечистые воды;

На образ дня посмотрел я,

И я испугался этой погоды,

В судно вошел и двери захлопнул...

3….Шесть дней, шесть ночей бродят ветер и воды,

                                                     ураган владеет землею.

При начале седьмого дня ураган спадает,

Он, который сражался, подобно войску;

Море утишилось, ветер улегся, потоп прекратился,

Я на море взглянул: голос не слышен,

Все человечество стало грязью,

Выше кровель легло болото!..

4. ...Чуть утро блеснуло, я начал работать,

На пятый день чертежи закончил:

В сто двадцать локтей должны быть стены,

И крыши объем тоже в сто двадцать,

Я очертания наметил, нарисовал их после;

Я шесть раз покрыл обшивкою судно,

Я на семь частей разделил его крышу,

Его внутренность разделил на девять,

В середине его поставил распоры,

Я руль устроил и все, что нужно...

5. Я открыл окно, день осветил мне щеку,

Я безумствовал, я сидел и плакал,

По щеке моей струились слезы,

Я взглянул на мир, на пространство моря,

В двенадцати днях пути виднелся остров,

К горе Низир приближается судно,

Гора Низир от себя не пускает судна...                                Ответ: 4  -1 -2 -3- 5.

Подведение итогов и награждение победителей.
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